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T. 514-972-0512
Olivier.sayer@gmail.com
www.linkedin.com/pub/olivier-sayer/31/41b/579
Langues : Francais, English

OBJECTIF :
       Intégrer une équipe créative en tant qu'artiste 3D.

RÉSUMÉ :
.   Modélisation avec 3DSmax, XSI Softimage et Zbrush
.        Dépliage d'UV sur 3DSmax, Softimage et Unfold3d
.        Texturing avec Zbrush, Mudbox,  Xnormal, Photoshop, Ndo, illustrator et Substance Designer
.        Lighting/Rendering avec 3DSmax Mental ray
.        Integration et shader dans UDK.
.        Character design (Photoshop / Illustrator)
. Gestion de projet et d'équipe : Festival Mang'Azur 2010 management de 25 personnes

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES : 
CONCEPTIONS ET RÉALISATIONS
.        2013 : Artiste 3D/2D - WildGameStudio- Mascouche- Canada

Modélisation - sculpte - Texture - Intégration et création de shader dans UDK - Design UI/UX 
sur le projet Day One Garry's Incident un jeu FPS Survival.

.        2012 : Artiste 2d - Ludia - Montréal - Canada
Mock-up - Design UI/UX - Animations flash sur le projet Where is waldo Facebook.

.        2012 : Diverses créations - OlivierSayer - Aubagne - France
Sculpture numérique - Chartes graphiques web - Logo - Motion design

.        2010 : Création d'un jeu virtuel - Cobalink - Toulon - France
Concepteur de l'univers graphique de Yodicity, jeu virtuel lié au contenu éditorial du site 
jedessine.com.

.        2009 : Refonte ergonomique et graphique - Cobalink - Toulon - France
Refontes multiples dont : jedessine.com, 20h59.com, netitmail.com et gusbazar.com.

.        2008/2010 : Responsable Graphisme et web design - Cobalink – Toulon - France
Gestion de l'équipe graphique en  web design, pub flash, mobile design

. 2007/2008 : Graphiste web design - Netitbee – Toulon - France
Projet Asse Kids ; définition de l'univers graphique et réalisation d'un court métrage animé de 
1'40s.

 Projet Nrj music awards ; ergonomie et adaptation graphique du site des Nrj music awards 2008.       

STAGES
. 2011 : Design, storyboard et modeling - 3 mois - Action Synthèse - Marseille - France

Design, modeling de "props"  et aide au Storyboard de l'épisode 54 de la série "City of friends" 
saison 2. 

. 2007 : Assistant directeur de production - 6 mois - Action Synthèse - Marseille - France 
 Amélioration du workflow lors de la production de la série "The magic roundabout". 
. 2006 :Graphiste web - 4 mois - Emob - Marseille - France

Développement et élaboration de l'identité graphique de la société www.emob.fr.
.       2005 : Graphiste publicité - 3 mois - Groupe C2 - Marseille - France

 Réalisations de plaquettes, affiches et catalogues.
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DIPLÔMES ET FORMATIONS:
.        2010/2011 : Concepteur 3D  

Formation continue : Major de la promotion - Ecole Aries 3D – Aix en Provence - France
.        2006/2007 : Master Ingénierie des médias & Imagerie Numérique Enrichie

Bac + 5 Master universitaire - Université Ingémédia – Toulon - France
.        2004/2006 : Concepteur Designer en Graphisme 

Bac +4 Maitrise - Ecole Internationale de Design – Toulon - France

. 2002/2004 : Diplôme Universitaire de Technologie : Services et Réseaux de Communication
Bac +2 Universitaire - IUT de Provence – Arles - France

. 2002 : Bac Scientifique option science de l'ingénieur 
Baccaloréat  - Toulon - France

AUTRES EXPÉRIENCES : 
.        2013 : Participation au Montréal Game Jam, 

Réalisation d'un FPS surivial "FeedBack" avec Unity en 48 heures - Equipe de 5 personnes
.        2010 : Président de l'association Amitiés Franco-Japonaises, 

Organisateur du festival Mang'Azur. 10 000 Visiteurs - gestion d'une équipe de 25 personnes.
.        2010 : www.bonjourcosplay.com 

Créateur du site et mise en place du contenu journalier depuis Juin 2010 - 
25 000 visiteurs uniques/mois.

.        2007 : Reproduction et construction d'un "Torii"
Une porte de temple japonais, de 4m de haut.

.        2006 : Participation au championnat National de France de kungfu (FAMTV),
3 ème place en technique seule (Tao), catégorie sénior.

COMPÉTENCES ASSOCIÉES :
INFORMATIQUE
 3DSmax, XSI Softimage, Zbrush, Photoshop, Ndo, Xnormals, Substance Designer, Unfold3d, 

Sketchbook, Illustrator, InDesign, After Effect, Premiere, Flash.
LANGUES
 Français, Anglais (intermédiaire), Japonais (notions).

INFORMATIONS PERSONNELLES :
CULTURE
 Dessins -  Sculpture numérique
SPORT
 7 ans de Kung-fu Shaolin Ba Chuan Tao 1dan - Gym/BootCamp.
LOISIRS
 Jeux vidéo (Dota, Hack and slash, TPS, FPS, STR) - Cinéma.
AUTRE INFO
 Permis B

RÉFÉRENCES :
 Disponibles sur demande
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